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Ariketa
Galdera bingua

Landuko dittugunak:

Baietz irabazi!/ Ezetz asmatu! ≠ Ake irabazten dot!/ Ake asmatzen dot!

IKASMAILLA: LHko goi ziklua eta DBH

TALDIA: gela osua

AZALPENA: 

Irakasliak, klaseko gaixekin lotutako edo kultura orokorran inguruko 23 galdera prestatuko dittu. (klasian landutakuaren errepaso bat egitteko aprobetxatu leike)
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Ikasliaren helburua hiruko koadroko marra bat bat egittia da. 3 koadroen artian ezin leike koadro hutsik egon. Adb. Goiko kartoian 7-9-8 lerruak ez dau balixo.

Kartoi danetan 4 marra egitteko aukeria dago, hauek horizontalian, bertikalian ala diagonalian egin leizkelarik., baña zenbakixak eta honen posixiñuak desberdiñak die kartoi bakoitzian. Jokua zenbakixen posiziñuak eta ikaslien azkartasunak erabakiko dau.

Ikasliak txandaka bingolarixak izango die eta poltsatxo batetik 1etik 23ra doiazten zenbakixak ataratzen juango die. Bingolarixak zenbaki bat etaratzen dabenian, zenbaki horri dagokixon galdera irakurriko dau. 

Irakasliak aurretik holaxe idatziko dittu galderak:
           “Zeinek emon zotsan lehenengo aldiz bueltia munduari?”

Eta bingolarixak hala galdetuko dau:

           “Ezetz jakin zeinek emon zotsan lehengo aldiz bueltia munduari?”

Zenbaki hori daukenek erantzuna inori esan barik, letra haundiz txartel batian kopiatuko dabe inork ez kopiatzeko. Ikasliek “Baietz jakin!” eta txartelari buelta emon eta gero irakasliak erantzun zuzena emongo dau eta asmatu dabenek fitxa bat jarriko dabe zenbakixan gañian. 


Eranskiña

	7


	
	19
	8

	3


	10
	13
	

	
	6
	20
	23

	
	11
	18
	13


	8


	17
	
	2


	10


	15
	4
	



	14


	
	5
	12


	4


	22
	7
	


	
	1
	16
	9



	7


	
	19
	8


	3


	10
	13
	


	
	6
	20
	23












PAGE  
1
Gehixago eta hobeto programaren bultzatzailliak: Bergarako Udaleko Euskara Zerbitzua, Jardun euskara elkartia, San Martin eskola, Mariaren Lagundia ikastola, Aranzadi ikastola, Ipintza institutua eta Eibarko Berritzegunia.

