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Ariketa

Bizitza-mapia
Landuko dittugunak:

Eukiko baneu≠ Eukiko baneban
 Jango neuke ≠ Jango neban
IKASMAILLA: LHko goi ziklua eta DBH

TALDIA: 1. fasia hirunaka edo launaka; 2. fasia talde osuan.

HELBURUA: "ziñukie", "litzake", "bagiña", "baziñate", "giñuke", "ziñuke" , “litzatake” formak ahoz erabiltzia.

MATERIALA: taldeko dado bana eta jokalari bakoitzandako koloretako fitxa bana, eranskiñeko mapia, eranskiñeko ogibide-fitxak eta eranskiñeko joko arauak

AZALPENA: 

Jolas honek bi fase dauzka. Lehen faserako eranskiñeko mapa bana eta ogibide-fitxetako pare bat orri fotokopixatu talde bakoitzandako. Bizitza-mapia bi orrikua danez, zati bat bestiari lotu bihar dotsazula kontuan hartu). Bigarren faserako, jolaskide bakoitzandako beste mapa bana fotokopixatu eta gorde, geruago erabiltzeko (nahi bada, lehen fasia bakarrik be egin leike).

1. fasia: talde bakoitzari bizitza-mapa bana, dado bana eta koloretako fitxak emon. Jolaskidien helburua helmugaraiño aillegatzia eta egin daben ibilbidia zein izan dan jakittia da. Jolaskidiak "Hasiera" koadruan jarriko dittue euren fitxak. Lehen jokalarixa zein izango dan zotz egin eta gero, honek dadua bota eta bere fitxia mobiduko dau. Lehengo erabakixaren borobillera aillegatzerakuan, puntu horretan geratuko da; erabakixa hartzeko taldeko beste jokalarixen aholkuak eskatuko dittu eta taldiaren gomendixuen arabera erabakixa hartuko dau (taldeko partaidiak ados ez badare, edo boto berdinketa irtetzen bada, irakasliaren botuak erabakiko dau). Bere txandia bukatzen dabenian hurrengo jokalarixaren txandia hasiko da. Jolaskidiak halaxe jarraittuko dabe, eztabaidatzeko borobil bakoitzian geratuz eta talde erabakixa hartuz, mapako azken biribillera aillegau arte. Orduan, jolaskidiak bere ogibide fitxia eskatuko dotsa irakasliari, ibilbide osua egin eta gero zer bihurtu dan jakin daixen. 

( Eranskiñak

1. Faserako joko-arauak

1- Hirunaka ala launaka jokatu bihar da.

2- Danon artian koloretako fitxak Hasieran jarri.

3- lehen jokalarixa: dadua bota eta zure dadua mobidu. Erabaki batera aillegatzerakuan, bertan geratu nahiz da daduan irten dan zenbakixa haundixagua izan. Hau da, erabaki-borobillak mugak dira, eta bertan geratu biharra dago.

4- Erabakixaren borobillian daguan informaziñua irakurri eta beste jolaskidiei aholku eta gomendiuak eskatu:

-zer egingo ziñukie zuek nere kasuan?

-Zer izango litzake aukerarik onena?

5-Euren artian ados jarritta halaxe erantzungo dabe taldekidiek:

-.....egin biharko ziñuke.

-Zure lekuan bageunde ..............egingo giñuke/giñuzke.

6-Taldiak hartutako erabakixari kasu egin eta honi jarraittu bihar jako. Taldekidiak ados ez badare, edo berdinketia irtetzen bada, irakasliaren erabakixak kontatuko dau.

7- Taldiak erabakittako bidiari jarraittu. 

8- Hurrengo jolaskidiaren txandia da.

9- Erabaki batera aillegatzen zareten bakoitzian geratu eta taldekidiei gomendiuak eskatu.

10- zure ibilbidiaren muturreko borobillera aillegatzerakuan, borobil horren zenbakixari dagokixon fitxia eskatuiozu irakasliari, zure  karreria zein izan dan jakiteko.

Ogibide-fitxak

	1. fitxia: Pop musikari bihurtu ziñan.


	9. fitxia: arrakasta haundiko politikari bihurtu ziñan.



	2. fitxia: zerbitzari nagusi bihurtu ziñan.


	10. fitxia: kartzelan giltzaperatu zinttuzten, iruzur batengatik.



	3. fitxia: milloidun bihurtu ziñan.


	11. fitxia: zineko izar bihurtu zinen eta 4 Oskar irabazi ziñuan.



	4. fitxia: arlote bihurtu ziñan.


	12. fitxia: soldata oneko bulegari bihurtu ziñan.



	5. fitxia: astronauta bihurtu ziñan.


	13. fitxia: espioi bihurtu ziñan.



	6. fitxia: pilotu izateko azterketia suspenditu egin ziñuan eta maletari bihurtu ziñan


	14. fitxia: polizia bihurtu zinan.



	7. fitxia: artista bihurtu ziñan.


	15. fitxia: akrobata bihurtu ziñan eta zirku batian lan egiten dozu.



	8. fitxia: biltegizain nagusi bihurtu ziñan.


	16. fitxia: banketxeko zuzendari bihurtu ziñan.
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Gehixago eta hobeto programaren bultzatzailliak: Bergarako Udaleko Euskara Zerbitzua, Jardun euskara elkartia, San Martin eskola, Mariaren Lagundia ikastola, Aranzadi ikastola, Ipintza institutua eta Eibarko Berritzegunia.

